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2.4

» Tragen Sie als URL die Adresse http://www.zeos.de/update/zen/ ein.

» Beenden Sie den Dialog mit Finish.

Die zeos Update-Site wird jetzt in der Feature Updates View angezeigt. Unterhalb des zeos-
Knotens sieht der aufgeklappte Installations-Baum fiir Eclipse 2 nun folgendermafien aus:

Install Configuration | Selected Updates

BRI - |
il = | FH
| #-Cg sites to visit
\"% Available Updates
+- 0 My Computer
=% zens
=111 zen Developer for Edlip:
+ @ ZEn

TH

58 2
o

Abbildung 1
Bookmark fiir die zeos Update-Site
Lesen Sie nun bitte weiter bei Start der Installation fiir Eclipse 2.x.
Installation als Download fiir Eclipse 2.x (alternativ)

Wenn die Installation Uber die zeos Update-Site nicht mdglich ist, laden Sie zuerst das In-
stallationspaket (ZIP) von

http://www.zeos.de/support/download/

auf lhren Rechner herunter und packen es in ein beliebiges Verzeichnis aus. In die Feature
Updates (View) links unten navigieren Sie dann Uiber My Computer bis zu diesem Verzeichnis.
Hier wird nun ebenso wie im Bild oben ein zeos-Knoten fiir Eclipse 2 angezeigt. Die
ausgepackten Dateien kdnnen Sie nach der Installation wieder entfernen.

Start der Installation fiir Eclipse 2.x

Selektieren Sie nun unterhalb des Knotens zen Developer for Eclipse 2 den Knoten
zen Developer 2.x.y (x und y stehen fir die jeweils aktuelle Version).

Um den Installationsvorgang zu starten, klicken Sie jetzt rechts auf den Button Install Now. In
dem Wizard-Dialog, der im Anschlu8 erscheint, missen Sie nur noch dem Lizenzvertrag zu-
stimmen. Die Install Location auf der folgenden Seite belassen Sie auf dem Standard-Pfad.
Mit Klick auf Finish/Install wird Eclipse den zen Developer Plugin von der zeos Website laden
(bzw. vom lokalen Rechner) und in den Verzeichnissen

® eclipse/features
® eclipse/plugins
speichern. Im AnschluB lassen Sie Eclipse auf Nachfrage einen Neustart ausfiuhren.

Lizenz-Datei

Falls dies eine Erstinstallation ist, erinnert beim Restart zunachst ein Dialog daran, daR der
zen Platform license key noch nicht installiert wurde. Im Anschluf8 zeigt Eclipse die Welcome-
Page des zen Developer an.

Kopieren Sie jetzt bitte die Lizenz-Datei, die Sie von uns erhalten haben, in das Eclipse-Unter-
verzeichnis

plugins/de.zeos.zenit.lib.runtime_2.x.y

wie auf der Welcome-Page angegeben. x und y stehen dabei fir die gerade installierte
Version des zen Developers.

Sollten Sie noch keine Lizenz-Datei angefordert haben, so kdnnen Sie dies unter
http://www.zeos.de/support/download/license.php
nachholen.

Eclipse und der zen Developer Plugin sind damit fertig installiert. Die Release Notes fir diese
Version finden Sie im Eclipse-Unterverzeichnis plugins/de.zeos.zenit_2.x.y.

Installation des zen Developer fir Eclipse 3

Starten Sie nun bitte Eclipse. Wenn dies der erste Eclipse-Start ist, wird zunachst der
Workspace Launcher angezeigt. Hier kénnen Sie angeben, wo Ihre Arbeitsdateien abgelegt
werden sollen. Mit Use this as the default and do not ask again kénnen Sie diese Einstellung
als Standard festlegen. AnschlieBend sehen in der Eclipse-Workbench eine Welcome-Page
mit Informationen Uber Eclipse.

Kapitel 2 Installation
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Um den zen Developer Plugin zu installieren, starten Sie den Installationsvorgang tber
Help->Software Updates->Find and Install. Es 6ffnet sich der Wizard Install/Update. Hier
wahlen Sie Search for new features to install.

Installation lGiber die Update Site fir Eclipse 3.x (empfohlen)

Auf der folgenden Seite tragen Sie Uber den Button New Remote Site... die Update-Site fur
den zen Developer Plugin ein, von der der Plugin dann automatisch heruntergeladen und
installiert wird.

» Geben Sie als Namen fiir die Update-Site zeos ein.
» Tragen Sie als URL die Adresse http://www.zeos.de/update/zen/ ein.

> Beenden Sie den Dialog mit OK.

Die zeos Update-Site wird jetzt im Wizard angezeigt. Klappen Sie nun bitte den zeos-Knoten
fir Eclipse 3 auf und lesen Sie dann weiter bei Start der Installation fiir Eclipse 3.x.

Installation als Download fiir Eclipse 3.x (alternativ)

Wenn die Installation Uber die zeos Update-Site nicht mdglich ist, laden Sie zuerst das In-
stallationsarchiv (ZIP) von

http://www.zeos.de/support/download/

auf Ihren Rechner herunter und speichern es in ein beliebiges Verzeichnis. Im
Installationswizard wahlen Sie dann Uber den Button New Archived Site das
Installationsarchiv aus. Dieses kénnen Sie nach der Installation wieder entfernen.

Start der Installation fiir Eclipse 3.x

Im Installationswizard selektieren Sie nun unterhalb des Knotens zeos den Knoten

zen Developer for Eclipse 3. Uber den Button Next kommen Sie auf die nachste Seite, wo Sie
das Feature zen Developer auswéahlen. Um den Installationsvorgang zu starten, klicken Sie
noch einmal auf den Button Next. Im Anschlu missen Sie nur noch dem Lizenzvertrag zu-
stimmen. Die Install Location auf der folgenden Seite belassen Sie auf dem Standard-Pfad.
Mit Klick auf Finish wird Eclipse den zen Developer Plugin von der zeos Website laden (bzw.
vom lokalen Rechner) und in den Verzeichnissen

® eclipse/features
® eclipse/plugins
speichern. Im AnschluB lassen Sie Eclipse auf Nachfrage einen Neustart ausfiihren.

Lizenz-Datei

Seit Eclipse 3 wird ein neu installierter Plugin nicht mehr automatisch aktiviert. Wahlen Sie
daher bitte manuell Gber Window->Open Perspective->0Other den zen Developer aus.

Falls dies eine Erstinstallation ist, erinnert zunachst ein Dialog daran, daB der zen Platform
license key noch nicht installiert wurde.

Kopieren Sie jetzt bitte die Lizenz-Datei, die Sie von uns erhalten haben, in das Eclipse-Unter-
verzeichnis

plugins/de.zeos.zenit.lib.runtime_2.x.y

mit der hochsten Versionsnummer. x und y stehen dabei fiir die gerade installierte Version
des zen Developers.

Sollten Sie noch keine Lizenz-Datei angefordert haben, so kdnnen Sie dies unter

http://www.zeos.de/support/download/license.php

nachholen.

Eclipse und der zen Developer Plugin sind damit fertig installiert. Die aktuellen Release Notes
far diese Version finden Sie ebenso im Eclipse-Unterverzeichnis plugins/de.zeos.zenit_2.x.y
mit der hdéchsten Versionsnummer.

3 Vorbereitungen

Die zen Perspective sollte jetzt aktiviert sein. Welche Perspective jeweils aktiv ist, sehen Sie
in der Shortcut Bar, die sich per Standard am linken Rand von Eclipse befindet (siehe
Abbildung 2).

a2 Ab Eclipse 3 befindet sich die Shortcur Bar am oberen rechten Rand. Zudem zeigt

= sie fur jedes Icon den Namen der Perspective. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf die Shortcur Bar klicken, kénnen Sie diese Uber Dock On -> Left
nach links setzen und die Namensanzeige abschalten.

Der Name der aktiven Perspective wird in der Titelzeile angezeigt. Wenn Sie mit der Maus
Uber einem Icon der Shortcut Bar stehen bleiben, wird der Name der jeweiligen Perspective
auch als Tooltip eingeblendet. Welche Perspectives vordefiniert sind, sehen Sie im Menu
Window->0Open Perspective.

zeos informatics - zen Platform 2.0 Tutorial
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Abbildung 2
Perspective-Icons in der Shortcut Bar am linken Rand, die
zen Perspective ist aktiv.

Views) definiert, die logisch zusammengehdéren. Indem Sie in einer Perspective
die Anordnung des Editors/der Views andern, Views aus- oder andere Views ein-
blenden, kdnnen Sie eine Perspective Ihren Winschen nach anpassen. Uber den
Befehl Window->Reset Perspective kann die aktivierte Perspective jederzeit
wieder auf den initialen Zustand zurlickgesetzt werden.

@ In einer Perspective werden Layout und Position aller Eclipse-Fenster (Editor &

zen Perspective

Die Modellierung einer zen-Anwendung findet immer in der zen Perspective statt. Eclipse mit
aktivierter zen Perspective ist in Abbildung 3 dargestellt.

zen Developer - tutorial.zen - Eclipse Platform

File Edit Mavigate 3Search Project Zen Run  Window Help
B-EE LA B R @ - 100% | Ky M
ﬁ I:E Package Explorer  + X ‘1- x Banking.java
EE oo =§=' Q Select 23
W@ =g tutorial {7, Marquee J
2 =& src o Transition with-receipt [ builtin:timeout ] L start
=i (defauit |.:|ack.aga) = State Node
% +-[J] Barking.java
w1, RE System Library [jg| < Decision Node
+ -l zen Library
+-(Z8 conf
(= logs
tutarial.zen .
3 [ confirmation ] [ transfer ] [ lo
Shortcut Bar
Editor =7 a
< ¥
Orverview | default
“= Resource K3 x
Al Element WState 1 Action I Operation E4 | ¥ | | Properties L
Views Narme | value [ [ | Glabal: I
EI-I;I:?-* Eanklzitzahl
:\ B abel Eietrag Walues
bel Kontonummer Locale | Walue
El werwendungszweck, Deutsch (Deutschland)  Bankleitzahl
-
< ¥
< > | | Workflow |Action | Data Model | Business Logic | Resource | Datatype |Domain | Application | Tasks

; Abbildung 3
Ubersicht tber den zen Developer

Am aulBersten linken Rand sieht man die Shortcut Bar fur die Umschaltung der Perspectives,
die zen Perspective ist aktiv. Rechts davon ist der Package Explorer fir die Navigation in-
nerhalb der Projekte, gerade ist nur Projekt , tutorial“ gedffnet. Rechts oben ist ein zen Editor
,tutorial.zen” gedffnet, auf dem Reiter daneben sieht man einen weiteren Editor
,Banking.java“. Im rechten unteren Drittel sind alle Views des zen Developers positioniert,
die Resource View ist gerade aktiv. Alle weiteren Views liegen momentan hinter der
Resource View, unter anderem die Workflow View und die Action View.

Kapitel 3 Vorbereitungen



Seit Eclipse 3 sind die Reiter fur die Aktivierung der Views (im rechten unteren
Drittel) Gber den Views angeordnet. Die Position kénnen Sie unter
Window->Preferences im Bereich Workbench->Appearance konfigurieren.

)]

@

(S

Anlegen eines zen-Projekts fiir das Tutorial

Es existiert kein spezieller Projekt-Typ fur zen-Anwendungen, stattdessen wird immer ein
Standard Java-Projekt verwendet, da der Business Code einer zen-Anwendung auch in Java
implementiert wird.

» Erstellen Sie ein neues Java-Projekt (iber den Wizard File->New Project...
» Als Typ wéhlen Sie Java Project und geben als Projekt-Namen tutorial an.

» Optional: Wenn Sie das Projekt professionell strukturieren wollen, sollten Sie fir Java-
Sourcen ein eigenes Verzeichnis vorsehen. Klicken Sie hierzu auf Next und wahlen Sie
den Button Add Folder... im Reiter Source. Hier legen Sie mit Create New Folder... ein
neues Verzeichnis src an. Bestatigen Sie den Vorschlag von Eclipse, ein Verzeichnis bin
fir die kompilierten Klassen anzulegen (Ergebnis: siehe Abbildung 4).

A D) Seit Eclipse 3 kénnen Sie nach Add Folder... direkt ein neues Source-Verzeichnis
€35 angeben.

= Mew Java Project

Java Settings
Define the Java build settings.

[ source lg Projects ] i, Libraries ] 11 Order and Export ]
Source Folders on build path:

-2 tutorial,l’src% Add Folder...

Edit...
Bemove

[ &lloww oukput Falders Far source Folders,

Default output Falder:

| tutorial/bin Browse...

< Back | | Einish | Cancel |

Abbildung 4
Ausgeftillter Dialog: New Java Project

» Beenden Sie dann den Projekt-Wizard mit Finish. Eclipse schlagt vor, zur Java Perspective
zu wechseln. Lehnen Sie dies ab, um weiterhin in der zen Perspective zu bleiben.

In dem erstellten Projekt kdnnen Sie nun zen-Anwendungen erstellen, was in den folgenden
Kapiteln ausfuhrlich beschrieben wird.

Eclipse-Workspace

Eclipse verwaltet alle Projekt-Ressourcen in einem sogenannten Workspace. Dazu wird
automatisch ein Verzeichnis workspace angelegt. Sofern kein spezielles Verzeichnis explizit
angegeben wurde, befindet es sich unter

® Windows: Im Installationsverzeichnis von Eclipse

® Linux/UNIX: Im working directory bzw. in dem Verzeichnis, aus dem Eclipse gestartet
wurde

Das neu angelegte Projekt tutorial liegt ebenso im Workspace wie auch zusatzliche Tutorial-
Verzeichnisse, die automatisch bei der Installation des zen Developers angelegt wurden:

® zen-banking: Eine komplette Version des Tutorial-Projekts. Dies konnen Sie spater Uber
File->Import...->Existing Project into Workspace importieren und ausprobieren.

® zen-db: Hier legt die mitgelieferte, fertig konfigurierte Datenbank hsqldb ihre Daten ab.
Diese dient dem zen Developer als Repository fiir die Modellierung als auch fur die
Business-Daten bei der Implementierung des Business Codes. Die Datenbank lauft im
Hintergrund und muf nicht weiter beachtet werden.

7 zeos informatics - zen Platform 2.0 Tutorial



4 Erstellen der ersten lauffahigen Anwendung

Im folgenden wird nun die Online-Banking-Anwendung in dem eben erstellten Projekt
angelegt und dann Schritt fur Schritt erweitert.

4.1 Anlegen der zen-Anwendung

Stellen Sie sicher, daf8 Sie sich in der zen Perspective befinden oder wechseln Sie Uber die
Shortcut Bar in diese. Nun legen Sie eine neue zen-Anwendung mit Hilfe eines Wizards an.

» Selektieren Sie das Projekt tutorial.

» Wahlen Sie im Menli File -> New den Typ zen Application. Daraufhin erscheint der
zen Application Wizard. Als Projekt ist tutorial vorausgewahlt.

Beim Anlegen der ersten zen-Anwendung in einem Java-Projekt muB noch die zen-
Konfiguration erzeugt werden.

Eine zen-Anwendung benétigt verschiedene Konfigurationsdateien. Diese mussen
@ vorhanden sein, damit eine zen-Anwendung gedffnet, bearbeitet und ausgefihrt

werden kann. Informationen zu Details der zen-Konfiguration entnehmen Sie bitte
dem zen Platform Developers Guide.

> Erstellen Sie eine initiale zen-Konfiguration, indem Sie auf den Button Create klicken.

Andern Sie den Namen der zen-Datei in tutorial.zen und wahlen Sie als Repository den
Eintrag zen.repository fir Thre Anwendung aus. Als Anwendungsnamen vergeben Sie
ebenfalls tutorial (Ergebnis: siehe Abbildung 5)

£ New zen Application El

zen Application —

This wizard creates a new zen application with *.zen extension,

"F

Project: | ftutarial Browse. ..
zen Configuration: Present

File Mame: | tutorial.zen
Repository: |zen.repositnry j
application Mame: | tutorial| j

Cancel

Abbildung 5
Ausgefillter Dialog: New zen Application

Anwendung abgelegt wird. Der Eintrag zen.repository zeigt auf die mitgelieferte
filebasierte Datenbank hsqgldb. Wie Sie stattdessen eine eigene Datenbank als
Repository einrichten, entnehmen Sie bitte dem zen Platform Developers Guide.

@ Das Repository ist die Datenbank, in der die Modelldefinition einer zen-

» Wahlen Sie Finish.

Daraufhin wird eine leere zen-Anwendung erzeugt und automatisch geoffnet. Jetzt sind alle
Vorbereitungen abgeschlossen und die Tutorial-Anwendung kann erstellt werden. Dazu wird
in den nachsten Schritten zuerst ein Datenmodell der Anwendung erstellt. AnschlieBend wird
der Workflow der Anwendung modelliert.

dazu die Anwendung wie gewohnt Uber das Menu File->Save. Einmal
geschlossene zen-Anwendungen 6ffnen Sie wie immer per Doppelklick oder im
Kontext-Menu der entsprechenden Datei, in diesem Fall von tutorial.zen. Setzen
Sie das Tutorial dann einfach an der gleichen Stelle fort, an der Sie aufgehort
haben.

@ Sie konnen die Durchfiihrung des Tutorials jederzeit unterbrechen. Speichern Sie

Kapitel 4 Erstellen der ersten lauffahigen Anwendung 8



4.2 Definition des Datenmodells

Voriberlegungen

Im ersten Schritt wird das Datenmodell angefertigt. Hierzu sind einige Vorliberlegungen
notig. In einer Banking-Anwendung werden z.B. folgende Objekte bendétigt:

® Konto, z.B. mit Kontonummer und Saldo
® Kontoinhaber, z.B. mit Name und Anschrift

e Uberweisungen, jeweils mit Betrag, Verwendungszweck etc.

In diesem Beispiel geniigt zunachst die Anlage eines Kontos, bestehend aus Kontonummer
und Saldo. Spater wird das Datenmodell Schritt fur Schritt erweitert.

Data Model View in einer Baumansicht erstellt wird. Es enthalt alle Daten, die in-

nerhalb der Anwendung zur Ein- und Ausgabe und als Parameter von

Operationen verwendet werden.

Ausgehend von dem fest definierten Wurzelelement data wird das Modell auf

Basis der elementaren Datenstrukturen Atom, Komposition (Composition) und

Liste (List) definiert.

® Atom: Ein Atom ist ein Blatt des hierarchischen Datenmodells. Atome kénnen
Werte aufnehmen und bekommen einen Datentyp zugewiesen. Im Web-
Umfeld entsprechen Atome z.B. Ein- und Ausgabefeldern.

® Composition: Compositions enthalten keine Werte, sondern dienen zur Glie-
derung unterschiedlicher Elemente. In Compositions kdnnen Atome, weitere
Compositions und Lists zusammengefalt werden.

® List: Eine List wird auf einer Composition oder einem Atom definiert. Zur
Laufzeit kann die List eine beliebige Menge von Elementen des definierten
Typs aufnehmen.

Aus diesen Elementen lassen sich leicht verstandliche, auBerst flexible und

dartber hinaus leistungsfahige Datenmodelle erstellen.

@ Das Datenmodell einer zen-Anwendung ist ein hierarchisches Modell, das in der

Die grundlegenden Objekte werden als Atome definiert. Diese lassen sich iber Compositions
und Lists Ubersichtlich gliedern. Die in diesem Tutorial bendtigten Datenelemente kénnen
alle durch die mitgelieferten Datentypen abgebildet werden, so daB keine Definition von
eigenen Datentypen notwendig ist.

zen Perspective statt. Diese befinden sich im rechten unteren Teil von Eclipse.
Sie werden jeweils in den Vordergrund gebracht, indem man sie Uber den
entsprechenden Karteireiter aktiviert oder Uber das Menu Window -> Show View
auswahlt.

@ Die Modellierung einer zen-Anwendung findet zum groBen Teil in den Views der

Das Datenmodell wird in der Data Model View definiert. Aktivieren Sie diese jetzt bitte, um
die Konto-Informationen zu modellieren.

Konto-Informationen

Fur das Konto wird eine Composition account angelegt:

» Selektieren Sie das Wurzelelement data . Offnen Sie das Kontextmen( mit der rechten
Maustaste. Uber Add Composition erzeugen Sie eine neue Composition. Diese wird
automatisch unter dem Wurzelelement eingefugt.

> Klicken Sie anschlieBend doppelt auf den Namen der neuen Composition. Dieser wird
damit editierbar. Benennen Sie die Composition in account um.

| Overview | default

® | T
Mare In | inopt | out | outopt | | - atom Properties
|| et & Datatype: |Decima| with 2 digits precision -
—laccount & ‘ . | | =]
| number & Maix Yalue Length: =l
balance & Mandatary: r | =]
| < »
|| Workflow | Action | Business Logic |Resource | Datatype | Domain | &pplication | Tasks | Data Maodel

Abbildung 6
Data Model View: Initiales Datenmodell

> Selektieren Sie nun die Composition account und legen Sie dort (iber das Kontextmen(i

ein neues Atom an. Geben Sie diesem anschlieBend den Namen number . Wahlen Sie im
rechten Teil der View den Datentyp Long fur dieses Atom.

9 zeos informatics - zen Platform 2.0 Tutorial



» Legen Sie ein weiteres Atom unter der Composition account fiir den aktuellen
Kontostand an. Dieses Atom nennen Sie balance und geben ihm den Datentyp Decimal
with 2 digits precision

Das Ergebnis ist in Abbildung 6 dargestellt. Das so definierte Datenmodell bildet die
Grundlage fur die folgenden Schritte, in denen der Workflow der Banking-Anwendung
definiert wird.

4.3 Definition des Workflows

Jetzt wird ein einfacher Workflow definiert, der nur aus zwei Schritten besteht: Der Benutzer
soll zur Anmeldung an die Banking-Anwendung seine Kontonummer eingeben. Zur Vereinfa-
chung wird in diesem Beispiel auf jegliche Authorisierung verzichtet. Auf der Folgeseite wird
die Kontonummer dann wieder ausgegeben.

besteht aus den Zustanden (States Nodes) der Anwendung, die z.B. HTML-
Seiten oder Eingabe- bzw. Ausgabeschnittstellen entsprechen. Die State Nodes
werden durch Ubergange (Transitions) miteinander verbunden. Der Wechsel
von einem State in den nachsten kann nur durch eine Aktion (Action) ausgel6st
werden, die dazu einem Ubergang zugewiesen wird.

@ Der Workflow bestimmt das gesamte Ablaufverhalten einer zen-Anwendung. Er

Die Definition des Workflows erfolgt visuell im zen Editor. Die genauen Eigenschaften der
Workflow-Elemente kénnen dabei in der Workflow View editiert werden. Bringen Sie diese
hierzu in den Vordergrund.

State Nodes

» Zeichnen Sie im zen Editor einen State Node, indem Sie auf der Werkzeugleiste des
zen Editors das State Node-Tool anklicken (siehe Abbildung 7) und dann an einer freien
Stelle im Editor ein Rechteck aufziehen.

A ¢ | &

[ Select

L

Marquee
v Transition

o StateMode || - — - — - — - — - 9
<» Decision Mode

Owerview | default
Abbildung 7
Erstellen eines State Nodes
AnschlieBend geht der zen Editor automatisch wieder in den Select-Modus zurtick.
» In der Workflow View dndern Sie den Namen dieses Nodes in start . Die Eingabe

schlieBen Sie mit Return ab. Ebenso stellen Sie in der Workflow View als Gate
defaultentry ein (Ergebnis: siehe Abbildung 8).

Benutzer betreten und verlassen werden kann

® default: normaler State Node innerhalb eines Workflows

® defaultentry: zentraler Standard-Einsprungpunkt in einen Workflow
® entry: (zusatzlicher) Einsprungpunkt in einen Workflow

® exit: Aussprungpunkt aus einem Workflow
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem zen Platform Developers Guide

@ Die Gate-Eigenschaft von State Nodes legt fest, wie ein Workflow von einem

Der neue State Node wird voribergehend als fehlerhaft markiert, weil er noch keine aus-
gehende Transition hat.

Kapitel 4 Erstellen der ersten lauffahigen Anwendung
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Abbildung 8
Workflow View und zen Editor mit dem ersten State Node

Dieser State Node stellt den Einsprungpunkt in den Workflow dar. Als nachstes folgt ein State
Node, auf dem der Nutzer seine Kontonummer eingeben soll.

» Legen Sie diesen neuen State Node nun an und nennen Sie ihn login . Die Gate-
Eigenschaft wird diesmal auf default  belassen.

> Als dritten State Node legen Sie nun noch menu an, ebenfalls ohne besondere Eigen-
schaften (Ergebnis: siehe Abbildung 9).

& Dedsion Mode

menu

B = Iluu'.ro I~} &L* Eﬂ:; F-o)
orial
[}) Selec
| !0 I
[, Marquee start
~— Transition 3
= State Mode [; login ]

Owerview |default

3 whorkflow

Abbildung 9
zen Editor mit den ersten drei State Nodes

Transitionen

Die Ubergange von einem State Node zum néchsten werden mit dem Transition-Tool des
zen Editors erstellt.
> Klicken Sie auf das Transition-Tool, der Mauszeiger bekommt nun ein Steckersymbol.

» Klicken Sie dann auf State Node start , um den Beginn der Transition festzulegen, und
dann auf den State-Node login . Damit ist definiert, daR es einen Ubergang von start
auf login  gibt, der z.B. durch eine Benutzer-Interaktion ausgeldst werden kann.

» Ebenso verbinden Sie den State Node login mit dem State Node menu (Ergebnis: siehe
Abbildung 10).

Transitionen, markieren Sie das Element und I6schen es dann Uber das Kontext-
mend, Uber Edit->Delete oder mit Hilfe der Taste Entf/Del. Generell kann jede
Operation auch tUber Undo/Redo riickgangig gemacht oder wiederhergestellt
werden.

@ Um Workflow-Elemente zu I6schen, egal ob State Nodes, Decision Nodes oder

11 zeos informatics - zen Platform 2.0 Tutorial
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Abbildung 10
Workflow im zen Editor mit Transitionen

Wenn die State Nodes verbunden werden, verschwinden automatisch ihre Warnungs- und
Fehlermarkierungen.

Verbinden von Datenmodell und Workflow

Sie haben inzwischen ein Datenmodell und ein Workflowmodell erstellt. Nun werden Daten-
modell und Workflow miteinander verbunden, um zu definieren, in welchem State Node
welche Daten angezeigt bzw. als Eingabe akzeptiert werden.

» Setzen Sie den zen Editor durch Anklicken des Select-Tools in den Select-Modus.

Auf der Seite login soll die Kontonummer als Eingabefeld angezeigt werden. Die
Kontonummer wird also als Eingabe (/n) und zur Anzeige als Ausgabe (Out) definiert. Hierzu
aktivieren Sie die Data Model View.

> Selektieren Sie im zen Editor den State Node login . Dadurch kénnen Sie die Ein- und
Ausgabe-Elemente fir diesen State Node modellieren.

I!’:I *tutorial
h Select

||, Margues ! star i

ww Transition

= State Node

<> Decision Node dummy [ action
|09m % y BiY_EEAED
Overview |default
= Data Model ® 1 x
Marne |_{tn | mopt [ oot | outopt | | - atom Properties
—ldata &
Databype: Lo
—laccourt & H k) W lLong
number & M [ M O Max Yalue Lencth: | ‘
balance & O ] Mandatary: r ‘
-
Atom Labels
Available Resources Chosen ResoL
| Mame | Yalue | | Mame

Abbildung 11
Zuordnung von In und Out auf dem State Node ,login“

» In der Data Model View klicken Sie dann auf das Element number und aktivieren Sie in
dieser Zeile die Checkboxen in den Spalten In und Out (Ergebnis: siehe Abbildung 11).

Auf der Seite menu soll die eingegebene Kontonummer erscheinen, aber nicht als Eingabefeld
behandelt werden.

> Selektieren Sie dazu jetzt den State Node menu und markieren Sie das Element number
fur diesen State Node diesmal nur als Out. (Ergebnis: siehe Abbildung 12).

Kapitel 4 Erstellen der ersten lauffahigen Anwendung
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Abbildung 12
Zuordnung der Out-Elemente auf dem State Node ,menu”

» Speichern Sie das Modell jetzt (iber das Menii File->Save ab.

Sie haben nun alle Basisinformationen fiir einen ersten Start der Anwendung definiert.
Eclipse aktiviert im Anschluf8 eventuell die Task View. Diese wird vorerst nicht benétigt.

4.5 Hinweise fiur Entwicklung in anderen Sprachen

Die zen Platform unterstltzt die Entwicklung von mehrsprachigen Anwendungen in vollem
Umfang. Samtliche Ressourcen fur die Anzeige, z.B. Texte, Bildpfade, etc. kdnnen in
verschiedenen Lokalisierungen hinterlegt werden. Eine Lokalisierung ist immer eine
komplette Kombination aus Land und Sprache (z.B. ist Deutsch (Deutschland) eine von
Deutsch (Osterreich) verschiedene Lokalisierung). Wird die Anwendung dann zur Laufzeit in
einer bestimmten Lokalisierung ausgeflhrt, werden automatisch die passenden Ressourcen
angezeigt. Die mitgelieferten Datentypen fur Atome berilicksichtigen ebenfalls die
Lokalisierung, so daB Benutzereingaben zur Laufzeit in der entsprechenden Lokalisierung
erfolgen kénnen.

Anwendungen werden im zen Developer folgende Sprach- und

Landereinstellungen unterschieden:

® Default Runtime Locale: Diese Einstellung bestimmt die Lokalisierung, in der
die Anwendung standardmaRig ablauft. Die Default Runtime Locale wird in
der Application View eingestellt. Fiir andere definierte Lokalisierungen muf
die Anwendung dann mit speziellen Parametern aufgerufen werden. Nahere
Informationen hierzu finden Sie im zen Platform Developers Guide.

® Entwicklungslocale: Diese Einstellung erleichtert wahrend der Modellierung
einer Anwendung die Eingabe von sprachspezifischen Ressourcen und Daten.
Die Entwicklungslocale wird im zen Developer in der Toolbar am oberen Rand
durchgefiihrt und hat keinen Einfluss auf das Laufzeitverhalten der erstellten
Anwendung.

@ Zur Unterstitzung der Entwicklung und Ausfiihrung von mehrsprachigen

FUr die korrekte Ausfihrung einer Anwendung missen alle verwendeten Ressourcen in der
gewlinschten Lokalisierung vorliegen. Der zen Developer wird bereits mit einigen
vorbereiteten Ressourcen ausgeliefert. Diese liegen in Deutsch (Deutschland) und
Englisch (Vereinigte Staaten) vor. Wenn ihr Computer mit einer anderen Spracheinstellung
konfiguriert ist, empfehlen wir Ihnen, eine der beiden mitgelieferten Lokalisierungen zu
verwenden.

» Aktivieren Sie die Application View. Stellen Sie sicher, das hier Deutsch (Deutschland)
oder Englisch (Vereinigte Staaten) als Default Runtime Locale ausgewahlt ist.

> Stellen Sie den zen Developer mittels der Auswahlbox in der Toolbar auf die gleiche
Locale (Ergebnis siehe Abbildung 13).
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Abbildung 13
Die Default Runtime Locale und die Entwicklungslocale (Auswahlbox am oberen Rand) sollten auf
Deutsch (Deutschland) stehen

Wenn Sie Anderungen an der Default Runtime Locale vorgenommen haben, speichern Sie
das Modell erneut.

4.6 Starten und Testen des Modells

Das Modell kann nun bereits ausgefiihrt werden. Hierzu muf nur noch ein so genannter
Debug-Launch in Eclipse erstellt werden.

Debug-Launch

Create, manage, and run configurations

Corfigurations: Mame: | zen Tutorial
Java Applet

Java Application -
24 New_configuration © Main IW= Arguments} [ JRE] Tl C\asspath] Bl source I o3 gommon]

Jy Uit
Eth'. Remate Java Application Praject:

& Run-time Warkbench
| tutorial Browse. ..

[Main class:

| de.zeos.zen.tomeat. TomcatStart

¥ Include external jars when searching for a main class

[ Stopin main

Tew Delete Apply Revert
Debug Clase

Abbildung 14
Ausgeftllter Dialog: Debug Launch
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» Geben Sie der Konfiguration den Namen zen Tutorial . Als Projekt geben Sie tutorial
an.

» Wahlen Sie die Option Include external jars when searching for a main class und klicken
dann auf den Button Search... neben der Eingabezeile. Wahlen Sie hier die Klasse
TomcatStart  (aus dem Archiv zenapi.jar) aus (Ergebnis: siehe Abbildung 14).

Start der zen-Anwendung
» Starten Sie anschlieRend die zen-Anwendung mit Debug.

Danach erscheint eine Dialogbox mit der Warnmeldung, daB die Anwendung noch Fehlermar-
kierungen enthalt. Das liegt daran, daf8 bisher keine Behandlung von Anwendungsfehlern
modelliert wurde. Dies ist fUr den ersten Start noch nicht nétig, wird aber spater nachgeholt.
Sie kénnen die Warnmeldung also schlieBen und im Moment ignorieren.

Eclipse wechselt nun automatisch zur Debug Perspective. Warten Sie nun einige Sekunden,
bis der Debug-Prozess gestartet ist. Wenn Sie in der Console View die Zeile

[TomcatStart] Tomcat is up & running.

sehen, ist die zen Engine korrekt gestartet (siehe Abbildung 15).

@ 3 Seit Eclipse 3 findet kein automatischer Wechsel zur Debug Perspective mehr
= statt. Erst wenn ein Breakpunkt erreicht wird, fragt Eclipse 3 nach, ob gewechselt
werden soll. Man mul8 daher manuell in die Debug Perspective wechseln.

= Debug - tutorial.zen - Eclipse Platform

File Edit Mavigaste Search Project Zen Run  Window Help

K WS [P % -%-|® e[ | HEEGS
= % Debug m m FOSh L@ ow o x| | = Yatisbles ) v %
E“;_,] = :KS zen Tutarial [Java Application] A
& = de.ze0s,2en.tomeat, TomeakStart at localhost: 7046

g @& System Thread [Finalizer] (Running)

2 @, System Thread [Reference Handler] (Running) -
@ @& Thread [main] (Rurning) + | | Variables | Breakpoints | Expressions | Display
ey rial, X 2= outine x

h Select

[, Marques ! start i
ww Transition
= State Mode

<» Decision Node cumnimy [ action
i P ——
‘ng dummy _action ent
Overview |default
B Console [de.ze0s.2en tomcat, TomcatStart at localhast:7046] | (B-8 4 x
FF==T T
CoyoteConnector Coyote can't register jme for protocol b4
[Tomzatitart] Tomcat is up & running.
-
£ *

Console | Tasks

Abbildung 15
Debug Perspective mit laufender zen Engine bzw. Tomcat
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Abbildung 16
Debug View: Beenden des Debugprozesses

Die zen Engine lauft solange weiter, bis Sie diese explizit stoppen oder Eclipse beendet wird.
Ob eine zen Engine lauft, sehen Sie auch in der Debug View links oben: Wenn dort unterhalb
des Knotens zen Tutorial einzelne aktive Threads (nicht terminated) zu sehen sind, 1auft die
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zen Engine (siehe Abbildung 16). Die Anderungen am Modell werden nach dem Speichern
automatisch mit einer laufenden zen Engine abgeglichen, sie muB fir den Test einer
Modifikation daher nicht erneut gestartet werden.

Um die die zen Engine anzuhalten, klicken Sie in der Debug View einfach auf den Stop-Button
(siehe Abbildung 16).

» Zum Testen der Anwendung klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf den State
Node start und wahlen Sie im Kontextmenu den Eintrag Launch Browser from ,start”....
Dadurch wird ein Browser mit der Einstiegsseite dieser zen-Anwendung gedffnet.

Wenn Sie einen externen Browser manuell starten wollen, lautet die URL:

http://localhost:8989/zen/tutorial/zen.repository

selbstandig wieder in den Vordergrund und tberdeckt dadurch den soeben gest-

@ Je nach Betriebssystem bringt sich Eclipse nach dem Start des Browsers eventuell
arteten Browser.

Test der zen-Anwendung

Sie sehen das Eingabefeld fur die Kontonummer. Am oberen Rand befindet sich ein Submit-
Button mit der Aufschrift dummy_action (siehe Abbildung 17).

3 http:/lacalhost:8080/... (2 |[8][X]
]

number

powered by zen Platform

Abbildung 17
Browser: State Node , login“

die HTML-Seiten per Hand definiert werden mussen. Hierfur wird standardmaRig
ein generisches Stylesheet generic.xsl genutzt, das die Visualisierung anhand des
Datenmodells erzeugt. Das Stylesheet wird in der Application View eingestellt
und kann natdrlich auch durch ein eigenes ersetzt werden.

@ Die HTML-Ausgabe wird automatisch tGber ein XSL-Stylesheet erzeugt, ohne dal3

» Geben Sie nun in das Feld ,Hallo" ein und senden Sie das Formular mit dem Submit-
Button ab.

Das Feld wird rot unterlegt und die Fehlermeldung ,Format ungliltig" erscheint. Das liegt
daran, da das Feld number mit dem Datentyp Long definiert wurde und somit nur Zahlen-
eingaben akzeptiert.

finieren. Die Verwaltung von Datentypen geschieht in der Datatype View, Fehler-

@ Die Fehlermeldungen von Datentypen kénnen Sie selbstverstandlich selbst de-
meldungen werden in der Resource View definiert.

» Geben Sie nun eine Zahl ein und senden das Formular erneut ab.

Nun wird in den State Node menu gewechselt, die von Ihnen eingegebene Zahl erscheint als
einfache Textausgabe auf der ndchsten Seite.

» SchlieRen Sie den Browser.

4.7 Anwendung zur Laufzeit andern

Alle Anderungen am Anwendungsmodell kénnen grundsétzlich zur Laufzeit erfolgen. Nach
dem Speichern des Modells sollte dann jeweils ein neuer Browser gestartet werden.

Im folgenden werden nun die Eigenschaften des Datenmodells verandert und in die laufende
Anwendung Ubertragen.

Pflichtfelder

» Starten Sie einen neuen Browser (iber das Kontextmeni auf dem State Node start.
Lassen Sie diesmal das Eingabefeld leer und schicken Sie die Seite ab.

Es wird nun wieder in den State Node menu gewechselt, die Ausgabe fir die Kontonummer

number ist leer. Im nachsten Schritt soll verhindert werden, da8 die Seite login ohne Angabe

einer Kontonummer verlassen werden kann.

» SchlieRen Sie den Browser wieder.

Kapitel 4 Erstellen der ersten lauffahigen Anwendung
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http://localhost:8989/zen/tutorial/zen.repository

Im Datenmodell wird hierzu das Feld number als Pflichtfeld deklariert. Wechseln Sie hierzu
aus der Debug Perspective zurlick in die zen Perspective und aktivieren Sie die Data Model
View.

> Klicken Sie dort auf das Element number und aktivieren Sie die Checkbox mandatory auf
der rechten Seite der View.

» In der jetzt aktiven Dropdownbox neben der Checkbox wéhlen Sie Eingabe
unvollstandig als Fehlermeldung.

Dieser Text erscheint jetzt als Fehlermeldung, wenn das Feld vom Benutzer nicht ausgefullt
wurde.

Anderungen zur Laufzeit ibernehmen
» Speichern Sie das Modell ab.

Wenn die zen Engine noch lauft, erscheint daraufhin ein Dialog mit der Frage, ob die
laufende Anwendung mit dem geanderten Datenmodell aktualisiert werden soll. Sonst
starten Sie die zen Engine erneut Gber den Debug-Launch.

» Beantworten Sie die Frage mit ,Yes“. Starten Sie einen neuen Browser iiber das Kontext-
menU auf dem State Node start.

Der Beschreibungstext eines Pflichtfeldes wird vom generischen Stylesheet generic.xsl mit
einem Stern (*) gekennzeichnet. Wenn Sie jetzt die Seite mit leerem Textfeld abschicken,
wird das Feld rot unterlegt und die Fehlermeldung , Eingabe unvolistdndig" ausgegeben.

5 Erweiterung der Anwendung

Die folgenden Erweiterungen kénnen Sie jeweils bei laufender zen Engine vornehmen. Wie
oben beschrieben, missen Sie nach dem Abspeichern des Modells nur den Aktualisierungs-
dialog bestatigen, so daB die laufende Anwendung auf den aktuellen Stand gebracht wird.

Wenn Sie die zen Engine zwischenzeitlich stoppen, missen Sie sie Uber den vorhin konfigu-
rierten Debug-Launch zen Tutorial erneut starten.

5.1 Hinzufiigen von State-Resources

Mit einer eindeutigen Uberschrift fir jede Formularseite wird die Orientierung in der
Anwendung erleichtert. Hierzu wird nun fur jeden State Node einen Seitentitel erstellt, der
dann als Uberschrift auf der jeweiligen HTML-Seite angezeigt wird.

Wechseln Sie zurlick zur zen Perspective und aktivieren Sie die Resource View. Hier werden
z.B. Texte oder Bild-Links erstellt, mit denen Sie Workflow- und Daten-Elemente beschriften
kénnen.

> Klicken Sie auf den Reiter State, um eine Ressource fiir State Nodes zu erzeugen.

& ® x
| Element {5ta ] Action | Operation Errr | DataError | | Properties
Name | value ||| Type: [state j Global: [
“Eheadiine Bitte anmelden
“Eheadiine Herzlich willkommen! e
Locale | alue

Deutsch {Deutschland) Herzlich willkormmen!

‘Workflow | Action | Business Logic  Resource |Datatype | Domain | Application | Tasks | Data Model

Abbildung 18
Resource View: Beschriftungen der State Nodes

» Mit der rechten Maustaste klicken Sie in die noch leere Tabelle und wéhlen aus dem Kon-
textmenu Create.

» Fur die neue Ressource headline geben Sie in der Spalte Value als Inhalt Bitte
anmelden ein.

» Flgen Sie eine weitere headline-Ressource hinzu, diesmal mit dem Text Herzlich
willkommen!  (Ergebnis: siehe Abbildung 18).

headline zum Zeichnen einer Uberschrift. Fir eine umfassendere
Seitengestaltung kdénnen beliebige State-Resources, z.B. Texte und Bilder,
definiert und das Stylesheet darauf abgestimmt werden.

@ Das generische Stylesheet generic.xsl nutzt State-Resources mit dem Namen
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